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DESCRIPCION DEL CURSO Y SUMILLA

Para un estudiante de Ingenieria Acuicola es necesario y fundamental tener un
conocimiento soélido sobre Tecnologias de Informacién a fin de plantear alternativas viables
en beneficio de su entorno.

La asignatura corresponde al Area de Estudios de Formacién General, siendo de caracter
tedrico-practico: Se propone desarrollar en el estudiante, competencias que le permitan
valorar nuevas tecnologias de informacion para desarrollar aprendizajes modernos y tener
capacidades para ser competitivo en la sociedad. Competencias que coadyuvaran al logro
del perfil profesional formulado en la carrera profesional del Ingeniero Acuicola.

Organiza sus contenidos en las siguientes unidades de aprendizaje: I. Las tecnologias de
base de datos. Il. Pensamiento de disefio e ingenieria. lll. La dindmica de sistemas. IV.
Lenguajes de Programacion. El curso esta planteado para un total de diecisiete semanas, en
las cuales se desarrollan cuatro unidades didacticas, con 28 sesiones tedrico-préacticas, que
introducen al estudiante desde el punto de vista de las Nuevas Tecnologias de Aprendizaje
del Conocimiento a la ingenieria acuicola.

Al finalizar el curso el estudiante resolver4 problemas de creacién de bases de datos.
Asimismo, analizard y disefiara objetos en tres dimensiones (3D). Resuelve la simulacion
dinamica del sistema Pesquero y construira redes semanticas de identificacion de peces
codificadas en lenguajes de inteligencia artificial.
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l1l.- INDICADORES DE DESEMPENO AL FINALIZAR EL CURSO

NUMERO INDICADOR DE DESEMPENO AL FINAL EL CURSO

1 Las tablas de bases de datos son creadas, en base al modelo entidad-relacion.

2 Los formularios son disefiados, en base a un Sistema de Gestion de Base de Datos
(SGBD)

3 La busqueda y recuperacidn de datos son realizadas, en base a consultas de un SGBD.

4 Los informes son generados de una coleccién de datos de peces de un SGBD.

5 Un modelo en tres dimensiones (3D) es disefiado, en base a un software de Disefio
Asistido por Computador.

6 Las estructuras en 3D son usados en el disefio de modelos, en base a un software 3D.

7 El disefio asistido por computadora es realizado, basandose en la documentacion
técnica de los fabricantes del software 3D.

8 La impresion 3D es aplicado en el pensamiento de disefio e ingenieria, basandose en la
produccién de objetos tridimensionales solidos a partir de una impresora 3D.

9 El diagrama causal es construido, en base a bibliografia y referencias validadas.

10 Los Diagramas de Forrester son usados en la solucién de problemas, en base a
bibliografia y referencias validadas.

11 La simulaciéon por computadora es realizada, basandose en la documentacion técnica
de los fabricantes del software de dindmica de sistemas.

12 Describe las caracteristicas de los modelos publicados en investigaciones, en base a
bibliografia y referencias validadas.

13 Disefia redes semanticas, en base a bibliografia y referencias validadas.

14 Analiza las caracteristicas de la programacién légica, en base a bibliografia vy
referencias validadas.

15 Utilizacién del software de programacion légica en el desarrollo de nuevos tipos de
aplicaciones, basandose en la documentacién técnica de software libre.

16 Codifica en un lenguaje de programacion légica las redes semdnticas de taxonomias de

peces de los proyectos, basandose en la documentacién técnica del software libre.
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IV.- UNIDADES DIDACTICAS Y SUS CAPACIDADES

UNIDAD UNIDADES DIDACTICAS Y SUS CAPACIDADES RELACIONADAS SEMANAS
DIDACTICA
NOMBRE DE LA UNIDAD | CAPACIDAD DE LA UNIDAD DIDACTICA
DIDACTICA
I . .
Ante un conjunto de datos pertenecientes a un 12,34
La tecnologia de base | mismo contexto, genera informes con
de datos. : - L,
herramientas de administracion de base de
datos.
Ante el requerimiento de producir objetos
Pensamiento de tridimensionales, disefia modelos sélidos para
Il isefio e ingenieri . . 56,78
disefio e ingenieria una impresora de materiales.
i Ante la complejidad de las pesquerias,
La dinamica de construye modelos en base a los pringipios de |
sistemas Y P P
la dinamica de sistemas.
. Ante la complejidad de la identificacion de
1\ Lenguajes de
Programacion peces, codifica redes semanticas en base a | 13,14, 15, 16.

un lenguaje de programacion.
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. DESARROLLO DE LAS UNIDADES DIDACTICAS: CONTENIDOS, ESTRATEGIAS DIDACTICAS, INDICADORES DE DESEMEPENO Y EVALUACION

UNIDAD DIDACTICA I: LA TECNOLOGIA DE BASE DE DATOS

CAPACIDAD DE LA UNIDAD DIDACTICA I:
Ante un conjunto de datos pertenecientes a un mismo contexto, generando informes con herramientas de administracion de base de datos.

SEMANA CONTENIDOS
CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL ESTRATEGIA DIDACTICA INDICADORES DE DESEMPENO
Explicar las tablas de | Conducir la practica de | Desarrollar trabajo en | Clase expositiva de generacion de | Las tablas de bases de datos son
1 base de datos. un programa para el | equipo para organizar | nueva informacidon a partir de | creadas, en base al modelo entidad-
manejo de bases de | datos en formato de | basesde datos. relacion.
datos. tablas. Practica 1. Creacion de Base de
datos
Disefiar diferentes | Estructurar los datos | Proponer a equipos de | Clase expositiva a fin de | Los formularios son disefiados, en
2 tipos de bases de | agrupados en cuartil. trabajo para el disefio de | identificar el disefio de | base a un Sistema de Gestion de Base
datos con sus formularios. formularios. de Datos (SGBD)
respectivos Practica 2. Creacion de
formularios Formularios.
Crear agendas para | Disefiar de formularios | Los estudiantes recopilan | En un taller se analizan la | La busqueday recuperacién de datos
3 almacenar de control con | informacién relativa a un | busqueda y recuperacién de | son realizadas, en base a consultas de
informacion. botones. asunto o propdsito | datos que necesite mediante | un SGBD.
particular. consultas.
Practica 3. Crear una Agenda
Generar informes de | Organizar la busqueda | Equipo de estudiantes | Se discute el disefio de un | Losinformes son generados de una
4 bases de datos rapida de todo tipo de | disefian un catdlogo de | catalogo de peces. coleccidon de datos de peces de un
datos. peces. Practica 4. Catdlogo de Peces SGBD.
EVIDENCIA DE PRODUCTO EVIDENCIA DE DESEMPENO EVIDENCIA DE CONOCIMIENTO
Modelo Entidad-Relacidn. Manejo de teclado numérico en una | Base de datos de peces
Tablas computadora personal. Tablas de taxonomia
EVALUACION PRIMER | Formularios. Ingresos de data aun SGBD. Formularios para consultas
MODULO Consultas Interpretacion de tablas. Informes de peces.
Informes Andlisis de informes Examen escrito.
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UNIDAD DIDACTICA Il : PENSAMIENTO DE DISENO E INGENIERIA

CAPACIDAD DE LA UNIDAD DIDACTICA Ii:
Ante el requerimiento de producir objetos tridimensionales, disefia modelos sélidos a partir de una impresora de materiales.

Semana CONTENIDOS
CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL ESTRATEGIA DIDACTICA INDICADORES DE DESEMPENO
Crear modelos en | Crear disefios | Desarrollar en el | Aprendizaje de Interfaz del software 3D: Tipos de | Un modelo en tres dimensiones (3D)
1 tres dimensiones | conceptuales. estudiante el | menus, barras y ventanas. Configuracion inicial | es disefiado, en base a un software de
(3D). interés  por los | de parametros y preferencias. Disefio Asistido por Computador.
modelos 3D. Practica 5: Disefio de una Columna. Construccion
de unasilla
Describir la | Emplear las | Debatir sobre la | Aprendizaje de Interfaz del software 3D: | Las estructurasen 3D son usados en el
2 interfaz del | propiedades de | importancia de los | Visualizacion basica: Zoom, orbitar y desplazar. disefio de modelos, en base a un
software 3D estructuras en 3D. softwares de disefio | Practica 6. Combinacion de Estructuras en 3D. software 3D.
en 3D.
Definir Ejecutar las | Desarrollar trabajo | Aprendizaje de Herramientas basicas: El disefio asistido por computadora es
herramientas herramientas en equipo para | Linea, rectangulo, arco, circulo, poligono. Afadir | realizado, basandose en la
basicas de un | basicas de un | aplicar el disefio | tercera dimen. Empujar/tirar, estirar y sigueme. documentacion técnica de los
3 software 3D software de 3D. asistido por | Practica 7. Disefio de una fuente, una copa y un | fabricantes del software 3D.
computadora. arco.
Reconocer Disefia modelos | Analizar la técnica | Aprendizaje de Herramientas basicas: Tipos de | La impresion 3D es aplicado en el
modelos de | sodlidos. de la impresién 3D | seleccién. Borrar, mover/copiar, rotar, escalar y | pensamiento de disefio e ingenieria,
objetos para producir un | equidistancia. Simetria y copia multiple. basandose en la produccién de
tridimensionales. objeto Practica 8. Disefio de una estanteria. Aprender a | objetos tridimensionales solidos a
4 tridimensional. crear un grupo. partir de una impresora 3D.

EVALUACION
SEGUNDO
MODULO

EVIDENCIA DE PRODUCTO

Impresién 3D de modelos de aplicacién de
objetos tridimensionales.

Informe de ejemplos sobre aplicacion de
dindmica de sistemas en el drea pesquera.

EVIDENCIA DE DESEMPENO

Lista de cotejo

Observacién en el desarrollo de disefio 3D y sus
aplicaciones en la ingenieria.

EVIDENCIA DE CONOCIMIENTO
Examen escrito

Realizacidn de practicas de disefio
Presentacion de Objetos 3D
disefiados.
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UNIDAD DIDACTICA Il : DINAMICA DE SISTEMAS

CAPACIDAD DE LA UNIDAD DIDACTICA Ili:
Ante la complejidad de las pesquerias, construye modelos en base a los principios de la dindmica de sistemas.

Semana CONTENIDOS
CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL ESTRATEGIA DIDACTICA INDICADORES DE DESEMPENO
Enunciar Diagramas | Construir diagramas | Desarrollar  en el | Argumentacion por los alumnos de la | El diagrama causal es construido, en
1 causales causales. estudiante el interés | importancia de los diagramas | base a bibliografia y referencias
por los diagramas | causales. validadas.
causales. Practica 9: Dinamica de Sistemas
Describir Diagramas | Emplear las propiedades | Debatir sobre la | Diseflar un modelo de diagramas de | Los Diagramas de Forrester son usados
2 de Forrester de variables de nivel, | importancia de los | Forrester en computadora de | en la solucidén de problemas, en base a
variables de flujo vy | Diagramas de | dinamica poblacional empleando un | bibliografia y referencias validadas.
variables auxiliares de | Forrester. Software de simulacion.
Diagrama de Forrester. Practica 10. Poblacion Peruana
Definir  simulacion | Ejecutar la simulaciéon | Desarrollar trabajo en | Elaborar un modelo de poblacidon de | La simulacién por computadora es
de modelos de | por computadora | equipo para aplicar la | ballenas. Y modelos de competencia. realizada, basandose en la
competencia. construyendo diagramas | simulacion por | Practica 11. Ballenas y Tiburones documentacién  técnica de los
3 de Forrester. computadora. fabricantes del software de dindmica
de sistemas.
Reconocer modelos | Construir sistemas | Acrecienta la | Analizar y discutir los modelos: Describe las caracteristicas de los
de realimentacion feedback y el modelo | responsabilidad en la | ePositive and Negative Feedback. modelos publicados en investigaciones,
Predator-prey. aplicacién de la | ePredator-Prey Models en base a
dindmica de sistemas | Practica 12. Feedback. bibliografia y referencias validadas.
4 pesqueros.

EVALUACION
TERCER MODULO

EVIDENCIA DE PRODUCTO

Informes escritos de ejemplos de aplicacion de

dindmica de sistemas.

Informe de ejemplos sobre aplicacién de dindmica
de sistemas en el area pesquera.

EVIDENCIA DE DESEMPENO

Lista de cotejo

Observacién en el desarrollo de la
dindmica de sistemas 'y sus
aplicaciones en la ingenieria.

EVIDENCIA DE CONOCIMIENTO
Examen escrito
Sustentacion oral
Exposiciones de los
presentados.

informes
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UNIDAD DIDACTICA IV : LENGUAJES DE PROGRAMACION

CAPACIDAD DE LA UNIDAD DIDACTICA IV:
Ante la complejidad de la identificacion de peces, codifica redes semanticas en base a un lenguaje de programacion.

SEMANA CONTENIDOS
CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL ESTRATEGIA DIDACTICA INDICADORES DE DESEMPENO
Describir  modelos | Construir Modelos de | Propicia trabajo en equipo | Exposicion y  taller de | Disefia redes semanticas, en base a
1 arboles binarios arboles binarios. para desarrollar modelos | programacién en CLIPS en | bibliografiay referencias validadas.
de arboles binarios. computadora.
Practica 13. Lenguaje CLIPS
Determinar las | Diseflar programas en un | Propicia trabajo en equipo | Establecer dindmicas grupales | Analiza las caracteristicas de |la
2 caracteristicas de la | lenguaje de programacion | para codificar programas. | para evaluar el papel del | programacion ldgica, en base a
programacion légica. | logica. software libre. bibliografia y referencias validadas.
Practica 14. Software SWI-
Prolog.
Sefialar los | Ejecutar programas. Propicia trabajo en equipo | Establecer dindmicas grupales | Utilizacion del software de
comandos de un para  debatir nuevas | para adiestrar nuevos adeptos | programacion légica en el desarrollo de
3 lenguaje de aplicaciones. en lenguaje de programacién | nuevos tipos de aplicaciones, basandose
programacion légica. légica. en la documentacion técnica de
Practica 15. Programa de | software libre.
identificacion de peces
Exponer un Proyecto | Construye programas Se promueve la capacidad | Analisis de aplicaciones (app) | Codifica en un lenguaje de
de aplicacién de de codificacién de | para identificacion de peces | programacion légica las redes
Taxonomias en la programas. codificados en teléfono | semanticas de taxonomias de peces de
identificacion de inteligente (smartphone). los proyectos, basandose en la
4 peces. Practica 16. Programacion | documentacidon técnica del software
légica en Android (X-Prolog) libre.
EVIDENCIA DE PRODUCTO EVIDENCIA DE DESEMPENO EVIDENCIA DE CONOCIMIENTO
Informes escritos de Proyecto formativo de | Lista de cotejo Examen escrito
EVALUACION aplicacién de Taxonomias en la identificacion de | Observacion en el desarrollo de los | Redes semdnticas
CUARTO MODULO peces. nuevos tipos de aplicaciones Exposiciones de los informes

Rubricas.

presentados.
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VI. MATERIALES EDUCATIVOS Y OTROS RECURSOS DIDACTICOS NECESARIOS

MATERIAL EDUCATIVO:

TIPO MATERIAL EDUCATIVO MATERIAL EDUCATIVO INDICACION DE USO
1. Materiales impresos . Libros Para consulta y desarrollo de los
3 Revistas problemas
2. Materiales de apoyo e Pizarra Para el desarrollo de la clase tedrica
grafico . Laminas de rotafolio y para la exposicidn
° Mapas mentales
3. Materiales de audio y e DVD Para analizar casos de Teorfa de
video e Videos Sistemas en organizaciones.
4. Materiales de las nuevas Para las practicas de laboratorio.
tecnologias e Software Gestor de Base de datos.
e Software de disefio asistido por
computador.
e Software de dindmica de sistemas.
e Software de programacion légica

VIIl. DESCRIPCION DE LA EVALUACION DEL CURSO

Criterios a evaluar: Conceptos, actitudes, capacidad de analisis, procedimientos, creatividad
Procedimientos y Técnicas de Evaluacion: Conocimiento, producto y desempefio.
Condiciones de Evaluacion: Reglamento Académico. Art. 127°

Evaluacion Primer Mddulo  Del 26/04/18 Al 27/04/18
Evaluacion Segundo Médulo Del 24/05/18 Al 25/05/18
Evaluacion Tercer Modulo  Del 25/06/18 Al 26/06/18
Evaluacion Cuarto Médulo  Del 26/07/18 Al 27/07/18

Ademas, se tendran presente los demas considerandolos establecidos en el Reglamento Académico vigente
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