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SUMILLA

La asignatura de Informatica basica Il es de naturaleza tedrica y practico propone
incorporar al estudiante en el uso del computador, ofreciendo su aplicacion en el
proceso aprendizaje, puesto se utilizan software aplicativo la que le permite que
interactan. La informatica presenta la informacion de una manera didactica,
enriqueciendo los textos con la cual permite captar y retener la atencion facilitando la
retencion del aprendizaje significativamente.

COMPETENCIAS GENERALES
Explica y desarrolla la organizacion de las comunicaciones través de nuevas tecnologias
en redes, mejorando el proceso de aprendizaje.

UNIDADES DE APRENDIZAJE
1. Presentacion
CAPACIDADES CONTENIDOS SEMANA SESIONES
Identifica en la presentacion | Define la presentacion,
e importancia en la importancia y ventajas 58 ly?2
educacion
Conoce entorno de Power Entorno de Power
Point Point, abrir y cerrar una 162 3y4

presentacion

Identifica las bondades de Crea una nueva

la barra de herramientas presentacion 72 5y6
Aplica imagenes Iméagenes predisefiadas g2
predisefiadas 7y 8

2. Presentacion



mailto:jaxydel1@hotmail.com

CAPACIDADES CONTENIDOS SEMANA | SESIONES
Reconoce los textos de la Cambia la apariencia 13 25y 26
diapositivas del texto
Inserta auformas, efectosy | Autoformas, efectos y 140 27y 28
animacion animacion
Identifica del disefio del Componentes del disefio 158 29y 30
Power Point de la diapositiva

Ejercicios practicos y 162 31y 32EE
aplicaciones
3. Windows Movie Maker

CAPACIDADES CONTENIDOS SEMANA SESIONES
Identifica Windows Movie | Define a Windows
Maker Movie Maker, 94 17y 18

importancia y ventajas
Conoce el entorno de Entorno de Movie
Windows Movie Maker Maker Capturar Video 102 19y 20
Identifica las funciones del | Funciones de la edicion
software de video de pelicula 112 21y 22
Aplica el audio y la musica | Coloca el audio y 128

musica a la pelicula 23y 24
4. Windows Movie Maker

CAPACIDADES CONTENIDOS SEMANA SESIONES
Aplica los efectos a la Efectos a la pelicula 13 25y 26
pelicula
Realiza la animacion Animacion 142 27y 28
Identifica la transicion ala | Componentes de la 158 29y 30
pelicula transicion a la pelicula
Aprende a grabar el video Grabar el video 162 31y32EE

V. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
Cognitivas Aplicativas Formativas

VI.

VII.

Organizadores visuales
Dialogo y debate
Conferencias y
exposiciones

Métodos activos y l0gicos

Modulo Autoinstrucctivo

Tarea dirigida

Lecturas analiticas
Metacognicion
Exposiciones tematicas
Practica en Laboratorio

Autoevaluacién
Actitud critica
Juicio valorativo
Actitud innovadora

RECURSOS, MEDIOS Y MATERIALES
Materiales: Pizarra, plumones, equipo audiovisual,

multimedia e Internet.

Humanos: Docente, alumno, etc.

SISTEMA DE EVALUACION

guias de practica, proyector




CRITERIOS INDICADORES INSTRUMENTOS
Identifica la Explica los elementos Autoevaluacion del
presentacion de la presentacion trabajo en equipo.
Identifica la Maneja el Power Point | Guia de observacion

presentacion

Identifica Windows

Maneja el Windows

Evaluacion de

Movie Maker Movie Maker aprovechamiento
Identifica las bondades | Maniobra el Windows | Lista de cotejo
de Windows Movie Movie Maker

Maker

Reconoce el Windows
Movie Maker

Explica las ventajas de
Windows Movie Maker

Metacognicién
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